Ef pu getur gert eitthvad, pa verduru ad gera eitthvad

Pad ma alltaf faera skv. talnagildi
spils ef og pbegar pad er i bodi.
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4 L 4 = Hleypir kulu i spil
7 B
- -1 = 7 einstakar hreyfingar sem

ma dreifa a milli eigin kdlna *(ma bara nota
pegar vidkomandi a kudlu i leik)
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= ?1 = Naesti spilari missir af umferd

og barf ad brenna spili *
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= Matt vixla tveimur kdlum *
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= Snyr vid og stelur spili sem
matherji var ad setja Ut og matt nota a
eigin kulu (ef spil er med 2 moéguleika pa
raedur pu hvada virkni pu notar)
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= Kula fer 4 afturabak — ef kula
hefur yfirgefid upphafsreit pa ma hun fara
afturabak inn i hus *
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= Spilarar rétta oll spil a hendi
til haegri og sa sem narradi gerir aftur
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= pin kuala drepur naestu kulu
6had pvi hvad hun er langt fra *
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L "’ = pa setur Gt kilu fyrir naesta
spilara — ef spilari a ekki kalu pa feerir pu
kualu nzesta spilara (ad eigin vali) 1 eda 13

reiti afram

JEALET

¢

LETEED
¢ ¢

= Matt skoda spil naesta spilara
og gera fyrir hann.



